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LISTA DE PERMUTACAO
1. Com os digitos 1, 2, 3, 4, 5 podemos escrever quantos numeros de 4 algarismos distintos?

(A) 24
(B) 12
(C) 120
(D) 18

2. Quantas permutacdes de 4 elementos podemos obter com as letras A, B, C e D?

(A) 24.
(B) 20
(C) 28
(D) 16
(E) 12

3. Quantas sequéncias diferentes de trés numeros pode ser formada utilizando os algarismos ]
2 e 3 sem repetir nenhum deles?

(A) 8
(B) 10
OF
(D)3
(E) 6.

4. Joao tem 4 camisetas diferentes e 3 calcas diferentes. Quantas possibilidades de combinac¢delp

ele tem para escolher uma camiseta e uma calca?

(A) 15.
(B) 24.
(C) 10.
(D) 12.
(E) 7.

5. Uma lanchonete oferece 5 opc¢des diferentes de sanduiches e 3 op¢des de bebidas para un
combo promocional. Os clientes podem escolher um sanduiche e uma bebida para montar
combo. Quantas combinacdes diferentes de combos sdo possiveis?

(A) 18
(B) 12
(C) 20
(D) 9

(E) 15
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6. Marcos estd organizando uma festa de aniversério e pretende servir lanches com 3
ingredientes cada. Ele tem 5 opcdes de pées, 4 opcdes de recheios e 3 opcdes de vegetais.
Quantos diferentes lanches ele pode criar seguindo a condicdo de ter 3 ingredientes em cada
lanche?

(A) 60
(B) 50
(C) 12
(D) 20
(E) 40

7. Vocé foi convidado para uma festa a fantasia e deseja escolher sua fantasia. Ha 3 opcdes
de fantasias de super-herois, 2 de personagens de desenhos animados e 4 de personagens
de filmes. Se vocé deseja ir com uma fantasia de super-heréi ou de personagem de desenho
animado, quantas opcdes de fantasias vocé tera disponiveis para escolher?

(A)9
(B) 6
(€5
(D)3
(E) 4

8. Joao tem duas camisas de cores diferentes, trés calcas de cores diferentes e quatro ténis de
cores e modelos diferentes. Ele precisa escolher um conjunto para ir a uma festa,
considerando uma camisa, uma calgca e um ténis, e deseja saber de quantas maneiras
distintas ele pode se vestir. Quantas possibilidades de combinacdes de roupas Jodo tem
disponiveis?

(A) 12 combinagobes
(B) 16 combinactes
(C) 32 combinacdes
(D) 8 combinacgdes

(E) 24 combinagobes

9. Jodo é um colecionador de camisetas de bandas de rock e, para ir a um festival de musica,
ele quer montar uma combinac¢ao Unica com as camisetas que possui. Ele tem 3 camisetas
de sua banda favorita, 4 camisetas de outra banda e 5 camisetas de uma terceira banda. Se
Jodo decidir usar uma camiseta de cada banda, quantas combinacdes diferentes ele pode
fazer para ir ao festival?

(A) 60
(B) 48
(C) 20
(D) 36
(E) 72

10.Quantas maneiras diferentes existem para organizar uma fila de 7 pessoas, sendo que duas
delas ndo podem ficar lado a lado?

(A) 300
(B) 120
(C) 720
(D) 1440.
(E) 5040




GABARITO COMENTADO

Questao 1. Para resolver esta questao, precisamos utilizar o principio da contagem e a formula das
permutacoes.

Passo 1: Identificar o total de digitos disponiveis e o niumero de algarismos que queremos formar.
Neste caso, temos 5 digitos (1, 2, 3, 4, 5) e queremos formar nimeros com 4 algarismos distintos.

Passo 2: Aplicar a formula das permutacgdes. A formula de permutacao € dada por: P(n, r) =n!/ (n
- !, onde n é o numero total de elementos e r € a quantidade de elementos que queremos
selecionar.

Passo 3: Calcular a permutacédo usando os valores n = 5 (digitos disponiveis) e r = 4 (algarismos
distintos).

P(5, 4) =51/ (5 - 4)!
P(5, 4) = 5!/ 1!

Agora, precisamos calcular o fatorial dos numeros 5 e 1.

BI=5x4x3x2x1=120
11=1

Substituindo os valores na formula, temos:

P(5, 4) =120/ 1
P(5, 4) = 120

Portanto, ha 120 diferentes nimeros de 4 algarismos distintos que podem ser formados com 0s
digitos 1, 2, 3, 4 e 5. Aresposta correta € 120, eliminando as outras alternativas "12", "18" e "24".

Questao 2. Para resolver essa questdo, podemos utilizar o principio multiplicativo. Como temos 4
elementos, podemos escolher o primeiro elemento de 4 maneiras diferentes. Depois, sobram 3
elementos para escolher o segundo elemento, depois 2 elementos para escolher o terceiro
elemento e, por fim, apenas 1 elemento para escolher o ultimo elemento. Assim, o niumero de
permutacdes possiveis € dado por:

4x3x2x1=24
Portanto, podemos obter 24 permutacdes diferentes com as letras A, B, C e D.

Questao 3. Para resolver essa questdo, podemos utilizar o principio multiplicativo. Como temos
trés algarismos diferentes, podemos escolher o primeiro niumero de trés maneiras diferentes. Apos
a escolha do primeiro numero, restam dois algarismos para escolher o segundo numero, e assim
por diante. Portanto, o numero total de sequéncias diferentes de trés niumeros que podem ser
formadas é:

3x2x1=6
Questao 4. Para resolver essa questdo, podemos utilizar o principio multiplicativo, que diz que se

um evento A pode ocorrer de m maneiras e um evento B pode ocorrer de n maneiras, entao o
namero total de maneiras que ambos os eventos podem ocorrer € m x n.




No caso da questdo, Joao pode escolher uma camiseta de 4 maneiras diferentes e uma calca de 3
maneiras diferentes. Entéo, pelo principio multiplicativo, o nimero total de maneiras que ele pode
escolher uma camiseta e uma calca € 4 x 3 =12.

Questao 5. Utilizando o principio fundamental da contagem, temos 5 opcdes de sanduiches e 3
opcOes de bebidas. Multiplicando 5 por 3, encontramos 15 combinac¢des diferentes de combos
possiveis.

Questao 6. Para calcular o numero de lanches diferentes que Marcos pode criar, multiplicamos o
namero de opcdes de cada ingrediente: 5 opcdes de paes, 4 opcdes de recheios e 3 opcdes de
vegetais. Assim, 5 x 4 x 3 = 60. Logo, Marcos pode criar 60 diferentes lanches com 3 ingredientes
cada.

Questdo 7. Para calcular as opc¢bes de fantasias de super-heréis e personagens de desenhos
animados, basta somar as opc¢des de cada categoria: 3 (super-herogis) + 2 (desenhos animados) =
5 opcdes de fantasias disponiveis para escolher.

Questéo 8. Para calcular as combinacdes possiveis de roupas para Jodo, multiplicamos as op¢des
de cada peca de roupa: 2 camisas * 3 calgas * 4 ténis = 24 combinacdes. Assim, Jodo tem 24
possibilidades de combinac¢des de roupas disponiveis para ir a festa.

Questédo 9. Para calcular o nimero de combinagdes possiveis de camisetas que Jodo pode fazer,
multiplicamos o niumero de opcdes de cada banda: 3 (banda favorita) x 4 (segunda banda) x 5
(terceira banda) = 60 combinac¢des diferentes. Assim, Jo&o pode criar 60 combina¢des Unicas com
as camisetas das trés bandas para ir ao festival.

Questao 10. Para resolver esse problema, podemos utilizar o principio multiplicativo. Primeiro,
vamos considerar as maneiras possiveis de organizar as 7 pessoas sem restricdo. Isso pode ser
feito através de 7! (sete fatorial) maneiras diferentes. Agora, vamos considerar que as duas pessoas
gue ndo podem ficar lado a lado sdo uma Unica pessoa. Podemos organizar essas 6 pessoas (5 +
1) de 6! maneiras diferentes. No entanto, a pessoa que foi considerada como duas pode ser
organizada de duas maneiras diferentes (A-B ou B-A). Portanto, o numero total de maneiras de
organizar as 7 pessoas sem que as duas especificas figuem lado a lado é dado por 2 x 6! = 1440.




