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PROJETO CRIATIVIDADE E EMPREENDEDORISMO PITCH DAY 
🚀 Cronograma de 7 Passos: "Missão Outubro"

1. Escolha do Tema e "Pergunta de Ouro" (fevereiro/Março)

· Ação: O grupo escolhe um problema real para resolver.
· Fazer um resumo sobre o que se trata o trabalho – O desejo que o grupo tem de pesquisa 
· Dica: Não basta escolher "Ecossistemas"; a pergunta deve ser: "Como podemos salvar a mata nativa do nosso bairro?". Isso dá propósito ao projeto.

2. Investigação e Coleta de Dados (Abril/inscrição do projeto) Junto com Professor Cezar Medina. 
· Ação: Ir além do Google. Entrevistar pessoas, fazer enquetes com outros alunos ou experimentos simples.

· Dica: Incentive o uso de cadernos de campo (físicos ou digitais) para anotar toda descoberta.

3. Planejamento da "Solução" (Maio/Junho)

· Ação: O que eles vão apresentar em outubro? Um protótipo? Um vídeo? Um site? Um experimento ao vivo?

· Dica: desenharem um esboço (rascunho) do resultado antes de começarem a construir.

4. Férias de Julho: O "Descanso Criativo"

· Ação: Parada estratégica para processar as ideias.

5. Execução e Mão na Massa (Agosto)

· Ação: É a hora de construir o que foi planejado no Passo 3. É a fase mais movimentada.

6. Testes e Ajustes (Setembro)

· Ação: O projeto funciona? O vídeo ficou bom? Alguém de fora entende a explicação?

· Dica: Faça uma "pré-apresentação" apenas entre os grupos para trocarem críticas construtivas.

7. O Grande Show: Apresentação Final (Outubro) “O grande dia do pitch day 
· Ação: A entrega definitiva. Foco na oratória e no visual da apresentação.

· Dica: Ensine-os a contar uma história (início: o problema; meio: a pesquisa; fim: a solução).
📅 CHECKLIST DO PROJETO: MISSÃO PITCH DAY 2026 
Grupo: __________________________________________________
Tema: ___________________________________________________

📍 FEVEREIRO E MARÇO - A Descoberta

· Definir o Grupo: Escolher os parceiros de trabalho (se for em equipe).

· A Pergunta de Ouro: Definir qual problema vamos resolver.
· O "Caderno de Bordo": Criar um documento (ou pasta) onde todas as ideias serão guardadas.

📍 ABRIL: A Investigação (Até 14 de abril) 
· Fontes Confiáveis: Encontrar pelo menos 3 sites, livros ou especialistas que falem sobre o tema.

· Entrevista/Enquete: Conversar com alguém ou fazer perguntas para a turma sobre o assunto.

· Resumo de Dados: Escrever o que descobrimos de mais importante até agora.

📍MAIO E JUNHO: O Plano de Ação

· Escolher o Formato: Decidir se faremos um vídeo, maquete, experimento, cartazes ou protótipo.

· Lista de Materiais: Listar tudo o que vamos precisar para construir nossa ideia.

· Divisão de Tarefas: Quem vai cuidar de cada parte? (Ex: Quem escreve, quem monta, quem fala).

📍 AGOSTO: Mão na Massa

· Construção: Começar a montar o produto (vídeo, maquete, etc.).

· Primeiro Rascunho: Escrever o texto que será usado na apresentação.

· Check-up com o Prof: Mostrar o que já foi feito para receber dicas.

📍 SETEMBRO: O Ensaio Geral

· Finalização: Dar os últimos retoques no visual do projeto.

· Treino de Fala: Ensaio do grupo (quem fala o quê e em qual ordem).

· Teste de Stress: O experimento funciona? O vídeo roda? O cartaz está legível de longe?

📍 OUTUBRO: O Grande Dia!

· Revisão Final: Verificar se não esquecemos nada em casa.

· Apresentação: Compartilhar nosso conhecimento com a escola e a comunidade!



