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ATIVIDADE AVALIATIVA DE LOGICA DE PROGRAMAGAO - 2° BIMESTRE
PROJETO (RE)CRIANDO O MUNDO

Realizar uma minuciosa pesquisa relacionada ao ponto turistico escolhido durante a
Ultima aula de logica de programacao. As anotacdoes da pesquisa devem ser feitas de
maneira virtual, utilizando um programa de edicdo de texto (Ex. Microsoft Word) e deve ser
entregue em folha impressa no dia 30/05. A pesquisa deve conter os seguintes tépicos:

Nome do ponto turistico;

Cidade, estado e pais que ele se encontra (localizacdo e acesso);
A histéria da origem do ponto;

Contexto histérico do ponto;

Seu “criador” (caso haja);

Seu diferencial;

Importancia cultural e significado do ponto em questao;
Caracteristicas do ponto turistico em questao;

Curiosidades sobre o ponto turistico;

Material visual sobre o ponto turistico (imagens).

A producdo textual deve ser feita EM TOPICOS, seguindo o modelo enviado em
arquivo anexado pela professora. O numero minimo de linhas para cada tépico é 1 e ndo ha
numero maximo de linhas para cada tépico citado. Nao se esqueca de colocar as referéncias
ao final da atividade!

Cada tépico corresponde a 10% da nota maxima da atividade (com excecdo do
primeiro) e os 10% restantes serao o percentual da formatacdo da atividade avaliativa e sua
organizacao no momento da entrega.
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